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1 Voriberlegungen

,Medien sind Bestandteil aller Lebensbereiche. Die rasante technologische und
konzeptionelle Entwicklung im digitalen Medienbereich fihrt zu stetigem Wandel im
Alltag der Menschen. Digitale Medien verandern Kommunikations- und Arbeits-
ablaufe, erlauben immer neue kreative, innovative Prozesse und schaffen damit
neue mediale Wirklichkeiten. Medienkompetenz ist sowohl auf die Nutzung von
Medien zur sinnvollen Unterstlitzung von Lernprozessen als auch auf die
Thematisierung von Medien als Gegenstand von Unterricht gerichtet. Es gilt
einerseits selbstbestimmt, sachgerecht, sozial verantwortlich, kommunikativ,
produktiv und kreativ gestaltend mit digitalen Medien umzugehen und sich
andererseits kritisch mit dem Bild von Wirklichkeit auseinanderzusetzen, das medial
erzeugt wird.” (aus: Fachanforderungen Deutsch Grundschule, Ministerium fir
Bildung, Wissenschaft und Kultur Schleswig-Holstein 2018)

Laut Studien wurde festgestellt, dass viele Haushalte der Kinder umfangreich digital
ausgestattet sind (Vgl. KIM-Studie 2020). Wenn die Grundschule an die Lebens- und
zukinftige Arbeitswelt der Schilerinnen und Schiiler anknilipfen soll, miissen die
Chancen der neuen digitalen Medien frihzeitig aufgegriffen werden und im
Schulalltag Anwendung finden. Diese Lerninhalte werden im ,Lernen mit Medien”
und , Lernen Uber Medien” umgesetzt. Ein wichtiger Grundsatz dabei ist aber, dass
die digitalen Medien nur ein Unterrichtsmittel von vielen sind. Viel wichtiger ist die
Kombination aus analogen und digitalen Medien. Die Lehrkrafte entscheiden, welche
Medien fir den momentanen Unterricht und fir die jeweiligen didaktischen Ziele
hilfreich sind.

Im Rahmen der Medienbildung bauen die Schilerinnen und Schiler eine

Informations- und Medienkompetenz auf. Folgende Kompetenzbereiche sind in der

Grundschule grundlegend:

¢ Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
e Kommunizieren und Kooperieren
e Produzieren und Prasentieren

e Schitzen und sicher Agieren



¢ Probleml6sen und Handeln

e Analysieren und Reflektieren

Das Konzept zur Nutzung digitaler Medien wird inhaltlich, didaktisch und

methodisch durch das schulinterne Fachcurriculum , Digitales Lernen” erganzt.

2 Ziele des Medienkonzeptes

Das Medienkonzept der Grundschule Breitenfelde soll als Grundlage fir das
Erreichen einer kontinuierlichen Medienbildung der Schiilerinnen und Schiiler im
Laufe der vier Grundschuljahre dienen. Strukturen, die diese Bildung ermdglichen,
sollen im Unterricht integriert werden. So wie digitale Medien in allen Gebieten
unseres Lebens eine Rolle spielen, findet Medienerziehung nicht nur in einem
ausgewadhlten Bereich ihren Platz, sondern fachibergreifend in allen Fachern. Diese
Tatsache muss bei der Planung der Stunden- und Raumnutzungsplane, aber auch bei

der Gestaltung der Lerninhalte durch die Lehrkrafte bedacht werden.

Die Schilerinnen und Schiiler werden auf die digitale Welt, das selbststindige
digitale Arbeiten und auf die Gefahren und Anforderungen vorbereitet, welche die
digitale Welt an sie stellt. Dabei gilt es besonders sozial und o6konomisch

benachteiligte Kinder zu unterstiitzen.

3 Bestandsaufnahme

3.1 Hardware

Die Grundschule Breitenfelde verfligt Gber:

e einen Glasfaseranschluss und WLAN in allen Raumen
e einen PC-Raum mit 15 stationdaren Rechnern mit Internetzugang
(Betriebssystem Windows 11 und passende Kopfhorer/Head-Sets)

e einen Computer im Lehrerzimmer mit Internetzugang



e Computer mit aktuellen Betriebssystemen im Sekretariat und den Raumen der
Schulleitung

e zwei grolle Kopiergerate im Kopierraum, mit dem einen Gerat kann man Uber
WLAN Druckauftrage schicken und USB-Sticks anschlieBen

e Active Panels in allen Klassenrdaumen (,,Digitale Tafeln®)

e 90 Tablets mit rollbaren und abschliefbarenLadeschranken (die Kopfhorer/Head-
Sets lassen sich auch mit den Tablets verbinden)

e Ausstattung der Lehrkrafte mit Dienstlaptops und Tablets (inklusive HDMI-
Adaptern zum Verbinden mit der Digitalen Tafel)

e 5 Laptops mit Internetzugang und dem Betriebssystem Windows 11 in der ,Alten
Schule”

e 12 Bee-Bots (inklusive Ladeeinheiten) mit 12 Spielfeldern und verschiedene,

Arbeitsmaterial (Wegekarten, Labyrinthstabe etc.).

3.2 Software/Lizenzen/QR-Codes

Folgende Lernprogramme und Software werden aktuell mit Schullizenz genutzt:

e Office Paket 2019
e Worksheetcrafter
e Hamsterkiste

e Antolin

e ANTON

Audiolog 4

Paint
Lernwerkstatt 10
BiBox

Internet ABC

Zum Anmelden der Schiilerinnen und Schiiler bei Relution am Tablet gibt es fiir alle
Kinder aller Klassen und Jahrgange einen QR-Code.
Schulinterner Ansprechpartner fiir die Wartung der Gerate ist die IT-MélIn.



3.3 Schulhomepage

Die Schule ist mit einer Homepage im Internet vertreten. Sie wird regelmaliig
aktualisiert.

3.4 Lehrkrafte-Fortbildungen

Die Lehrkrafte sind aufgefordert, sich regelmaRig im Bereich der digitalen Bildung
fortzubilden.

4  Ausstattungsziele

e regelmalige Erneuerung der Lizenzen

e Anschaffung von Display-Schutzfolien fir alle Schiiler - und Lehrertablets

e Erneuerung der rollbaren Tablet-Ladeschranke: Viele USB-Buchsen sind locker,
einige Buchsen sind bereits abgefallen. Langerfristig missen die Rader
ausgetauscht werden, die fir den harten Flurboden unpassend sind. Durch die
entstehenden Vibrationen beim Rollen lockern sich die USB-Buchsen.

Die vorhandenen Gerate werden je nach bereitgestellten Mitteln und Bedarf in den
folgenden Jahren nach Evaluation erneuert, ergéanzt und/oder ausgetauscht.

5 Konkrete Nutzung neuer Medien
5.1 PC-Raum

Unser PC-Raum bietet zurzeit 15 Arbeitsplatze an Stand-PCs mit Kopfhorern an.
Zusatzlich lagern dort 60 Tablets. Je 30 Tablets befinden sich in einem rollbaren
Ladeschrank. Die Klassenstufen 3 und 4 nehmen mit einer Wochenstunde am dem
Fach ,Digitales Lernen” teil. Auch im Rahmen der anderen Facher kann mit ganzer
oder halber Klassenstarke im PC-Raum an Lernprogrammen oder im Internet
gearbeitet werden.

5.2 Tablets

Ziel ist es, den Umgang mit den digitalen Medien als eine selbstverstandliche Lern-
und Ubungsmethode zu integrieren sowie diese zum Prdsentieren von Unterrichts-



ergebnissen zu nutzen. Lehrkrafte konnen und sollten die digitalen Medien nutzen,
um ihren Unterricht durch aktuelle Beitrage zu bereichern und anschaulich zu
gestalten, zum Beispiel: Filme, Fotos, Keynotes oder interaktive Lernspiele (siehe:
schulinternes Fachcurriculum , Digitales Lernen).

5.3 Bee-Bots (Coding)

Die Programmiersprache ist ein essentieller Schlissel fir die heutige Technologie.
Daher ist es so wichtig, dass Schilerinnen und Schiiler diese bereits im
Grundschulalter in reduzierter Form kennenlernen. Dabei geht es auch um die Frage,
wie die Programmierungssprache aufgeschrieben wird. Die Bee-Bots ermdoglichen
einen spielerischen Einstieg in die Thematik. Die Programmierung basiert hier auf

verschiedenen Richtungsbefehlen. Fir weitere Details siehe: schulinternes
Fachcurriculum ,Digitales Lernen”.
6 Angestrebter Kompetenzerwerb fiir die Grundschule

Suchen und Kommunizierenund | Produzieren und Schiitzenund | Problemiésenund  Analysieren und

Arbeiten (K1) Kooperieren (K2) | Prasentieren (K3) | sicher Agieren (K4) Handeln (K5) Reflektieren (Ké6)
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Inhaltliche Grundlage fir die Medienerziehung an der Grundschule Breitenfelde ist
das , Internet-ABC*



6.1 Kompetenzen und

ihre Umsetzung in den Klassenstufen 1/2 und 3/4

Beispiele und Mdglichkeiten zur praktischen Umsetzung

Kompetenzbereich Kompetenzen Beispiele und Méglichkeiten zur praktischen Umsetzung
in Klassenstufe 1 /2 in Klassenstufe 3 /4
Suchen, Verarbeiten Browsen, Suchen und Filtern Die Schilerinnen und Schiler... Die Schiilerinnen und Schiiler...
und
Aufbewahren ..nutzen Lernprogramme (z.B. Lernwerkstatt 10) am PC unter ...orientieren sich unter Anleitung in verschiedenen digitalen Umgebun-
Anleitung. gen (kindgerechte Suchmaschinen, digitale Lernprogramme)
..lernen unter Anleitung Internetangebote wie ,ANTON“ oder | ..lernen das Internet kennen (Internet ABC).
Auswerten und Bewerten LAntolin“ kennen und nutzen.
...nutzen unter Anleitung und Aufsicht kindgerechte Suchmaschinen und
..machen erste Erfahrungen mit kindgerechten Suchmaschi- entwickeln einfache Suchstrategien.
nen.
...recherchieren im Internet fir eigene Vortrage, Wandzeitungen, Pla-
kate usw. und verarbeiten die Informationen am PC weiter.
Speichern und Abrufen
... lernen die verschiedenen digitalen Umgebungen zu analysieren, kri-
tisch zu bewerten und zu interpretieren (z.B. mithilfe des Internet ABC).
...speichern Arbeitsergebnisse auf verschiedenen Speichermedien.
Interagieren Die Schilerinnen und Schiiler...
Kommunizieren Teilen
und 7L beiten ... lernen spielerisch die digitale Kommunikation kennen, indem sie bei-
Kooperieren Umgangsregeln kennen und spielsweise Tterne Nachrichten austauschen (z.B. im Programm ,Lern-
einhalten werkstatt 10“). o
An der Gesellschaft aktiv teilha- ..lernen grundlegende Kommunikationsregeln kennen.
ben
Produzieren Entwickeln und Produzieren Die Schilerinnen und Schiler... Die Schilerinnen und Schiiler...
und

Présentieren

Weiterverarbeiten und Integ-
rieren

Rechtliche Vorgaben beachten

..schreiben, Uberarbeiten und gestalten erste Wérter und
Texte im Textverarbeitungsprogramm ,Word“.

..schreiben und gestalten Texte im Textverarbeitungsprogramm
+Word“.

...erstellen Tabellen und figen sie in Textverarbeitungsdokumente ein.
...lernen das Programm ,,Paint” kennen und arbeiten damit.

Schiitzen
und
sicher agieren

Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

Die Schilerinnen und Schiler...

Personliche Daten und Pri-
vatsphdre schitzen

..lernen die Benutzung von Passwdrtern kennen.

Gesundheit schitzen

Natur und Umwelt schitzen

Die Schilerinnen und Schiiler...

...erhalten Informationen Uber Gefahren im Internet (z.B. Internet ABC)
...lernen unter Anleitung die Gefahren von Datenmissbrauch und -ver-
lust kennen und vermeiden (z.B. Internet ABC).

...werden dafir sensibilisiert ihre Privatsphare in digitalen Umgebungen
durch geeignete MaRnahmen (Passworter und Pseudonyme) zu schit-
zen (2.B. Internet ABC).

Problemldsen
und
Handeln

Technische Probleme lésen

Die Schilerinnen und Schiler...

Werkzeuge bedarfsgerecht ein-
setzen

... werden an die Arbeit mit dem Computer in kleinsten Schrit-
ten herangeflhrt. Dazu gehort das Starten und Herunterfah-

Eigene Defizite ermitteln und
nach Losungen suchen

ren des Computers sowie das Starten und Beenden einer Soft-
ware.

Digitale Werkzeuge und Me-
dien zum Lernen, Arbeiten und
Problemldsen nutzen

..machen erste Erfahrungen mit der Tastatur und Erlernen die
Bedienung der wichtigsten Funktionstasten (GroRschreibung
von Buchstaben sowie Leer-, Eingabe-, Riick- und Entfernen-

mulieren

Algorithmen erkennen und for-

taste).

..lernen die Computermaus mit ihren Funktionen kennen (Na-
vigieren auf dem Desktop, Klick und Doppelklick).

Die Schilerinnen und Schiiler...

...erweitern und sichern ihre Grundkenntnisse in der Computerbedie-
nung.

...verstehen, erkldren und nutzen grundlegende Fachbegriffe.
..nutzen Lernprogramme selbststandiger.

...erweitern ihre Kenntnisse einfacher Funktionen eines Textverarbei-
tungsprogrammes.

...speichern Dateien auf dem Computer und anderen Speichermedien
ab.

...drucken Dokumente aus.

Analysieren
und
Reflektieren

ten

Medien analysieren und bewer-

Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

Die Schilerinnen und Schiiler...

...diskutieren Uber die Vorteile und Risiken des Mediengebrauchs.
...stellen verbindliche Regeln fir den Umgang mit digitalen Medien im
Unterricht auf.




6.2 Medienpass

Um allen Schilerinnen und Schilern ihren Lernfortschritt im ,Digitalen Lernen” zu
verdeutlichen, wird angestrebt, dass jedes Kind einen personlichen Medienpass
erhadlt. Im Medienpass sind flir jeden Jahrgang die Lernziele eingetragen, zum

Beispiel:

e Umgang mit Hardware

e Umgang mit Betriebsprogramme, Lernsoftware, Schreib-und Zeichenprogrammen
e Umgang mit Texten

e |nternet-ABC

e Teilnahme an Medienprojekten

etc.

(siehe: schulinternes Fachcurriculum ,Digitales Lernen”)

7  Evaluation und Weiterentwicklung

Das Medienkonzept der Grundschule Breitenfelde wird regelmalig fortgeschrieben,
Uberprift und weiterentwickelt.

Letzte Evaluation: Juli 2025.




